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Hogyan jatsszunk?

Pontozas:
Meccset nyer az a jatékos, akinek harom nyert szettje van. Az

® elektronikus pontozérendszer sorsolja, hogy ki kezdi a szervat. A
jatékos paros pontnal jobb, paratlan pontnal bal oldalrél szerval.
Szettet az ajatékos nyer, aki minimum 15 pontot ér el azzal a feltétellel,
hogy sajat szervajaval nyerte el a utolsé pontot, és a két jatékos .
pontszamanak kulénbsége legalabb kett6. Ha ez nem teljesil, az a
'l jatékos nyer, aki elébb éri el a 21 pontot, figyelmen kivil hagyva a fent

‘ I\\ emlitett feltételeket. A szett nyertese szerval el6szor a kdvetkezd
szettben.

Alabda

Minden szintl jatékhoz - kezd6tél a profi jatékig - klilonb6z6 szinii
labda tartozik. A piros labda kezd6knek, a lila k6zéphaladdknak, mig a
szirke haladé jatékosoknak ajanlott.

*

FETTT LA RY

A szerval6 kotelez6en az egyik labbal a szervalé négyzetben allva
inditja a labdat a szemben Iévé front falat érintve (az infravoros zéna
folé) a fogado terlletre. Amikor a labda megérkezik a frontfalrdl
érintheti az oldalfalat, miel6tt a fogado visszauti a labdat.

FALLABDA A szerva hibas, ha: FALLABDA A szerva jé visszaaddsa FALLABDA Hibas ités a jatékmenetben
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ETLLLALS

e Azadogaté nem alllegalabb egy labbal a szervamezbben.
A labda a frontfalat a piros vonal alatt érinti.

° Qlak_)_?_a nem la fb%g'at;iémezoben pattan (kivéve, ha a fogado ropté- .
en (itimeg a labdat). ; Gt A hAtd
e Alabda az?nfravbrés z6naban pattan. Alabdat kdzvetlendl "réptében” kell megiitni, vagy mieldtt masodszor e Alabda a piros vonalon vagy afelett érinti a hats falat.
pattanna a foldon. Afrontfalat a piros vonal fol6tt kell érnie. o Alabdat egy jatekos kétszer Gtimeg.
e Alabdaa plafonon pattan. e Alabda kétszer pattan miel6tt az ellenfél visszaliti.
e Alabdanemkoézvetlenll pattan a frontfalon.
e Alabdaa piros vonalon vagy af6lott éri a hatsoé falat.
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A labda érheti a frontfalat kozvetlenll vagy kozvetve (vagyis A Ejtett Utés - DROP (a frontfal kozeleében pattan a labda) A sziirke jatékos a piros jatékos kozvetlen kdzelében van, amikor
rapattanhat az oldalfalrél, ezt hivjak forditott ricochet titésnek, illetve a B Hosszités - LENGTH (mélyen az oldalfal mentén) utébbi téshez késziil, de megallitia a jatékmenetet. Ha a sziirke
plafonrdl, ezt hivjak plafonrol ejtett itésnek). C Keresztiités - CROSS COURT ((tés a palya bal oldalarél a jobb jatékos zavarta a piros jatékost, de nem volt kdzvetlen veszély arra,

A jatékosnak lehet6séget kell adnia az ellenfél szamara, hogy elérje oldalra vagy forditva) hogy a piros jatékos megiiti a szlirkét, a jatékmenetet Gjra jatszak (Uj
és meg tudja Utni a labdat. A jatékosnak, aki megitotte a labdat 2 glldflfal’IRIc':to’ChgtE_ISLIIREVIZ\)IQIE)LP(OI(Ijaflfal-fgontIEII) o5 ke szerva). Ezthivjak LET- szabalynak. Ha a sziirke jatékos nem zavarta a
ajanlstos a v’ectieft’zr(])ntg,kia’\ heily’ezé(egm _q(or); igy szamara mind a négy = PIngng%iceé:ri;t CEILING RICO(EI?IE'?_(prIZ?oﬁ ,fro-ntf;al)ep) piros jatékost, utébbi pontot veszit.
sarok egyarant elérhetd tavolsagba keril. - -

% g G Forditott Ricochet -REVERSE RICOCHET (frontfal- plafon, Id. 5.
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A Ha a labda nem érte a frontfalat, a szirke jatékos nyeri a

) o o . o . A szurke jatékos tul kézel van a piroshoz, aki a labdat kézvetlendl a labdamenetet

A szlrke jatékos tul kozel van a piros jatekoshoz, aki az oldalfalra frontfalra akarja Gtni. A sziirke jatékos lehet az ellenfél mogott vagy B Ha a biros iatékos meaiiti a labdaval a sziirkét és onnan a labda

akarja visszaadni a labbdat. Ha ilyenkor a piros jatékos megallitia a mellett. Veszély van, ha a piros jatékos meguti a szlrkét. Ha a piros tovéb?)meéy a front%alra akkor a piros ’jétékos nyeri a
jatekos megallitja alabdat, pontotkap. labdamenetet, feltéve, ha a labda eléri a frontfalat.

jatékot, Ujra jatszak alabdamenetet. Ez szintén LET.
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